


HỒ SƠ CÁ NHÂN

0986.639.969

haphuongcdsptw@gmail.com

https://www.facebook.com/phuongnguyenict

ThS. GVC. Nguyễn Thị Phương

Giảng viên CNTT - Trường CĐSP Trung ương

Đại sứ E-Learning Việt nam năm 2019

387 Hoàng Quốc Việt, Q.Cầu Giấy, Hà Nội

Chứng chỉ Tin học quốc tế: MCE, MOS

Top 50 GV sáng tạo toàn quốc năm 2020

Dự án Việt Nam duy nhất lọt Top 100 sản phẩm
Sáng kiến đổi mới giáo dục toàn cầu 



XÂY DỰNG HỌC LIỆU SỐ
HƯỚNG TỚI GIÁO DỤC THÔNG MINH



Chia sẻ về học liệu điện tử dự án Kidskills

Một số khái niệm liên quan

Một số học liệu điện tử phổ biến hiện nay

Một số vấn đề cần lưu ý khi thiết kế HLĐT

NỘI DUNG TRÌNH BÀY



CHIA SẺ VỀ

DỰ ÁN KIDSKILLS

PHẦN 1





MỘT SỐ

khái niệm liên quan

PHẦN 2



Học tập kết hợp (Blended Learning)
Là việc kết hợp phương thức học tập điện tử (e-
Learning) với phương thức dạy - học truyền thống

MỘT SỐ KHÁI NIỆM LIÊN QUAN

Học tập điện tử (e- Learning)
Là hình thức học tập qua đó người học có thể tự
học mọi lúc, học mọi nơi thông qua các học liệu
điện tử đa phương tiện (lời giảng, lời thuyết minh,
âm thanh, hình ảnh, video, đồ họa,..

Học liệu điện tử?
Là tập hợp các phương tiện điện tử phục vụ dạy và 
học, bao gồm: sách giáo trình, sách giáo  khoa, tài 
liệu tham khảo, bài kiểm  tra đánh  giá,  bản  trình 
chiếu, bảng dữ liệu, các tệp  âm  thanh,  hình  ảnh,  
video,  bài  giảng  điện tử,  phần  mềm dạy học, thí 
nghiệm ảo,...



MỘT SỐ

HLĐT PHỔ BIẾN

PHẦN 3

HIỆN NAY



HỌC LIỆU ĐIỆN TỬ

Phân phối thông qua các phần mềm cài đặt, 
được lưu trữ trên đĩa CD, USB...

==> Thường sử dụng trên máy tính

CÁC HÌNH THỨC PHÂN PHỐI

Phân phối qua các kho ứng dụng phổ biến:

Các sản phẩm đào tạo được đóng gói và

phân phối qua các kho ứng dụng. Thiết bị

sử dụng thường là các thiết bị cầm tay

thông minh.

Phân phối qua các trình duyệt web trên môi

trường Internet. Các website, trò chơi tương

tác, quiz, text, hình ảnh, video .. ==> Máy tính



TƯƠNG TÁC
CÁC PHƯƠNG THỨC

Với các dạng học  liệu điện tử được phát 

triển vào  thời kỳ  đầu như các tài liệu số 

hoá, video, ... hình thức tương tác chủ 

yếu giữa người học và hệ thống là tương 

tác một chiều

Tương tác một chiều

Với các dạng học  liệu điện tử 
được phát triển vào  thời kỳ  đầu 
như các tài liệu số hoá, video, ... 
hình thức tương tác chủ yếu 
giữa người học và hệ thống là 
tương tác một chiều

Với các dạng học  liệu điện tử được phát 

triển vào  thời kỳ  đầu như các tài liệu số 

hoá, video, ... hình thức tương tác chủ yếu 

giữa người học và hệ thống là tương tác một 

chiều

Tương tác nhiều chiều

Tương tác nhiều chiều với GV, hệ

thống và người học. Các sản phẩm

có thể kể đến như các sách điện

tử tương tác, trò chơi giáo dục, lớp

học ảo, sản phẩm nâng cấp của

các website đào tạo trực tuyến …



MỘT SỐ NHÓM HỌC LIỆU ĐIỆN TỬ

NHÓM HỌC LIỆU 
BÀI GIẢNG

NHÓM HỌC LIỆU 
VIDEO

NHÓM HỌC LIỆU 
SÁCH ĐIỆN TỬ



NHÓM HỌC LIỆU

BÀI GIẢNG

BÀI GIẢNG ĐIỆN TỬ

CÔNG CỤ
Khuyến khích sử dụng Office 365 bản quyền

Ứng dụng CNTT vào bài giảng: multi media, đồ thị, biểu đồ, infographic...



NHÓM HỌC LIỆU

BÀI GIẢNG

BÀI GIẢNG E-LEARNING

CÔNG CỤ

Bài giảng điện tử + Quiz + Video + Gamification -> ĐÓNG GÓI



NHÓM HỌC LIỆU

VIDEO

VIDEO 

CÔNG CỤ
Khuyến khích sử dụng Office 365 bản quyền



NHÓM HỌC LIỆU

SÁCH ĐIỆN TỬ

SÁCH ĐIỆN TỬ - SÁCH LẬT

CÔNG CỤ
https://pubhtml5.com/

https://www.pinterest.com/

https://app.flipsnack.com/



NHÓM HỌC LIỆU

SÁCH ĐIỆN TỬ

SÁCH ĐIỆN TỬ TƯƠNG TÁC

CÔNG CỤ
3D PageFlip 

https://pubhtml5.com/

https://www.pinterest.com/



NHÓM HỌC LIỆU

GAME/QUIZ

CÂU HỎI TRẮC NGHIỆM
TRÒ CHƠI HỌC TẬP

CÔNG CỤ

Classkick - Edpuzzle, Quizizz, Kahoot, NearPod, LMS ...



MỘT SỐ WEBSITE

HLĐT CÓ SẴN

NGUỒN HLĐT CÓ SẴN

https://kidsloop.vn/

Youtube: Badanamu

https://www.twinkl.com.vn/

https://www.sachmem.vn/

https://hoclieu.vn/

https://violet.vn/

https://igiaoduc.vn/



QUẢN LÝ HLĐT
HỆ THỐNG QUẢN LÝ HỌC TẬP LMS

✓ Nền tảng LMS: GG Classroom, Edmodo, 

Moodle (gnomio.com), Canvas, ...

✓ Xây dựng LMS theo nhu cầu







MỘT SỐ VẤN ĐỀ CẦN LƯU Ý

THIẾT KẾ HLĐT

PHẦN 4



CÁC YẾU TỐ TẠO NÊN 

BÀI GIẢNG HẤP DẪN?

02

03

Đồ họa hiện đại, phù hợp với nội dung

04

Text thể hiện đúng keyword học viên cần nhớ

Âm thanh phù hợp với nội dung. Với bài giảng
có thuyết minh hoặc quay hình giảng viên, sẽ
chọn âm nhạc nhẹ nhạc kích thích sự tập
trung; Cuối hay đầu mỗi nội dung hay quiz sẽ
sử dụng âm thanh vui nhộn để thay đổi trạng
thái trùng xuống của học sinh.

Kết hợp với gamification sẽ thu hút học sinh hơn

01 Kịch bản sư phạm tốt, phương pháp giảng dạy

05



SỰ CHUẨN BỊ CỦA GIÁO VIÊN TRONG LỚP HỌC TRỰC TUYẾN

✓ Ý tưởng kịch bản chi tiết

✓ Soạn bài giảng (80-20)

✓ Tạo link meeting

✓ Bài kiểm tra/bài tập

✓ Mời học viên vào lớp

Trước giờ học Trong giờ học Sau giờ học

✓ Khởi động

✓ Hình thành kiến thức mới

✓ Đánh giá quá trình

✓ Luyện tập

✓ Củng cố

✓ Vận dụng

✓ Mở rộng

✓ PowerPoint/Sway

✓ Teams/Zoom/Meet

✓ Quizizz/Kahoot

✓ Menti/Slido/Padlet

✓ Forms/Classpoint

✓ PowerPoint, Sway

✓ Kahoot/Quizizz (khởi động/củng 

cố/luyện tập)

✓ Menti/Slido (thu thập trả lời)

✓ Flipgid (quay lại hđ đã làm), 

Forms (đánh giá)

✓ Giao bài tập: Teams,Quizizz,  

Classnotebook

✓ Wacom - Bảng vẽ điện tử

✓ PowerPoint, Sway

✓ Padlet: Làm việc nhóm

✓ Menti/Slido (thu thập 

trả lời)

✓ LMS



NGUYÊN TẮC 

SỬ DỤNG FONT



NGUYÊN TẮC 

SỬ DỤNG FONT



NGUYÊN TẮC 

SỬ DỤNG FONT



NGUYÊN TẮC 

SỬ DỤNG FONT



NGUYÊN TẮC 

SỬ DỤNG FONT



NGUYÊN TẮC 

SỬ DỤNG COLOR



NGUYÊN TẮC 

SỬ DỤNG COLOR



SỬ DỤNG LAYOUT



THIẾT BỊ DẠY HỌC THÔNG MINH - wacom



KẾT LUẬN

Am hiểu các định dạng trong một bài giảng

Am hiểu đào tạo trực tuyến/kết hợp

Kỹ năng thiết kế học liệu điện tử

Kỹ năng quản lý lớp học

Kỹ năng sử dụng công nghệ, phần mềm

Xây dựng các biện pháp đánh giá chất lượng

01

02

03

04

05

06

HƯỚNG TỚI GIÁO DỤC THÔNG MINH  
GIÁO VIÊN CẦN CÓ MỘT SỐ KỸ NĂNG





TÀI LIỆU THAM KHẢO

http://cdit.ptit.edu.vn/wp-content/uploads/2019/04/28.-SP-Sach-
dien-tu-edited-11.3.pdf

http://hoclieu.vn/

https://thedigitalteacher.com/login

https://www.pinterest.com/

https://kidskills.edu.vn/



THANK YOU


